
UPSIDEDOWN – VUXENVERSION
Strategiskt spel om riktning och konsekvens

ÖVERSIKT
I vuxenversionen är kortens riktning avgörande.
Ett motiv är inte bara vad det föreställer – utan hur det är orienterat.

Samma bild kan betyda olika saker.
Och det du väljer att visa påverkar spelet långt efteråt.

SPELETS MÅL
Att samla poäng genom att para ihop identiska motiv
i exakt samma riktning.

FÖRBEREDELSER
1. Blanda alla kort.

2. Varje spelare får 5 kort på handen.

3. Lägg 9 kort i ett 3×3-rutnät mitt på bordet, alla nedåtvända.

4. Lägg resterande kort i en nedåtvänd hög – potten.

SPELARNAS POSITION
Alla spelare sitter runt bordet så att:

 alla delar samma upp- och ned-riktning

 ingen sitter “upp-och-ner” i förhållande till spelplanen

Detta är avgörande, eftersom kortens riktning bedöms gemensamt.

EN GRUNDLÄGGANDE PRINCIP
Kort på handen har en riktning

När spelet börjar väljer varje spelare medvetet hur de håller sina kort på handen.

 Kortens riktning är aktiv.

 Ett kort som hålls upp-och-ner är ett annat uttryck av motivet.

 Kort får inte roteras fritt för att passa situationen.



Hur du håller dina kort avgör vad du senare kan hävda.

SPELETS GÅNG
Spelarna turas om medsols.
På sin tur utför spelaren exakt en handling.
Därefter går turen vidare.

HANDLINGAR
A. Rotera ett dolt kort

 Välj ett kort i rutnätet.

 Rotera det 180°.

 Kortet förblir nedåtvänd.

B. Byt plats på två kort

 Välj två kort i rutnätet.

 Byt deras positioner.

 Inga kort vänds.

C. Spela ett kort från handen

1. Spela ett kort öppet i rutnätet.

2. Kortet måste placeras i samma riktning som det hålls på handen.

3. Välj ett av följande:

Ersätt ett dolt kort
– Ta bort ett nedåtvänd kort och lägg det längst ner i potten.

Omforma tolkning
– Ta bort ett synligt kort och lägg det längst ner i potten.
– Ditt kort tar dess plats.

När en tolkning inte längre fungerar måste den ge plats.

PARNING
Om två synliga kort:

 har samma motiv



 ligger intill varandra (horisontellt eller vertikalt)

 och är orienterade i exakt samma riktning

tas paret bort ur spelet.

 Två nya kort dras från potten och placeras nedåtvända.

 Spelaren får +1 poäng.

MEDVETEN FELTOLKNING
En spelare kan välja att spela ett kort med samma motiv som ett synligt kort
men i motsatt riktning.

1. Kortet placeras öppet.

2. Ingen parning får göras.

3. Spelaren måste dra ett extra kort från potten.

4. Båda korten ligger kvar öppna.

En feltolkning är inte ett misstag –
det är ett val som lämnar spår.

SPELETS SLUT
Spelet avslutas när:

 potten är slut

 och inga fler par kan skapas

POÄNGRÄKNING
 +1 poäng per korrekt par

 –1 poäng per kort kvar på handen

Flest poäng vinner.

AVSLUTANDE ORD
I UpsideDown finns inga neutrala perspektiv.
Varje val bär på en riktning.
Varje riktning bär på en konsekvens.
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